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108年前三季合併損益表 

單位：仟元 108Q1 % 108Q2 % 108Q3 % Total % 

營業收入     37,237  100      45,617  100      22,084  100    104,938  100  

營業成本     21,361  58      17,425  38      10,771  49      49,557  47  

營業毛利 15,876  42      28,192  62      11,313  51      55,381  53  

營業費用    19,865  53      18,978  42      16,759  76      55,602  53  

營業損益 (3,989) (11) 9,214  20  (5,446) (25) (221) (0) 

營業外收入及支出 217  1  987  2  (530) (2) 674  1  

本期損益 (3,772) (10) 10,201  22  (5,976) (27) 453  0  

108年稅後EPS (0.06) 0.17  (0.10) 0.01  
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  全年 

107年稅後EPS (0.99) 

106年稅後EPS (2.80) 



減資辦理情形 
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108年減資新台幣477,487,270元整，銷除已發行股份

47,748,727股，減資後資本額為新台幣134,174,000元，

減資後總股數為13,417,400股。 

減資時程 

108/11/14帳面減資基準日 

109/1/2-1/10停止交易期間 

109/1/6-1/10停止過戶 

109/1/10 減資換股基準日 

109/1/13 新股票上櫃(開始交易) 

 

 

 

 



遊戲產品 

5 手機遊戲  線上/網頁遊戲  5 



來我家玩吧 
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於107年12月19日上市，將於12/18推出周年慶活動 



【孤單又燦爛的神－鬼怪 X 來我家玩吧!】聯名合作 
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【孤單又燦爛的神－鬼怪】與遊戲聯名合作，在遊戲中

打造出充滿劇中角色場景道具及服裝，也設計了特別的

相對應任務及道具讓玩家一起體驗享受在鬼怪的氛圍中

特別是還可以召喚鬼怪與陰間使者NPC，他們將會拜訪

玩家們的工坊，說著劇中台詞，展現不同的樂趣。 

孤單又燦爛的神鬼怪IP合作，預計在109年1月推出。 



世界大亨 
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屬於休閒娛樂類型，目標客群在18~50歲族群 



創新的任務關卡模式，引導玩家體驗多元主題機台，營造環遊世界的樂趣。並加

入世界排名的機制，讓玩家線上比賽。同時也能參加每日配對，交到知心好友。 

世界大亨遊戲介紹 
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自108年11月25日推出。 



牌友圈 
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屬於棋牌益智類型，目標客群在25~65歲族群 



真人對局無電腦AI的台灣16張麻將，可自由選擇牌局與規則，適合好友間想打牌

時，就能立即連線打一場的休閒娛樂。 

牌友圈遊戲介紹 

11 

即將推出。 



未來展望 
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一、代理新遊戲，109年將繼續代理1至2款可愛日

韓風.競賽遊戲等。 

二、深耕休閒益智類型遊戲，經營培養忠實用戶玩

家。 

三、持續積極承接美術代工訂單業務。 

 



 
 
 

 
 

 
簡報完畢 
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